
DISEÑO DE
INTERACCIÓN 

05 SEM.

06 SEM.

07 SEM. 

08 SEM. 

Créditos | 17

Créditos | 14

Créditos | 15

01 SEM.

02 SEM.

03 SEM. 

04 SEM. 

Total de créditos | 146

08 SEMESTRES
PRESENCIAL

(Diurna)

SNIES:  109495

División de Ciencias Sociales y de la Educación

santototunja.edu.co
#EstudiaEnLaSantoto

 3175105383 | 3175141479

Créditos | 21

Créditos | 20

Créditos | 19

Créditos | 18

Créditos | 20

•Fundamentos del diseño | 3 c  

•Introducción al diseño de interacción | 3 c  

•Expresión I | 2 c  

•Introducción a la investigación | 2 c  

•Introducción a la programación | 3 c  

•Pensamiento lógico | 2 c  

•Lengua extranjera I | 2 c 

•Filosofía Institucional I | 2 c  

•Comunicación oral y escrita | 2 c  

•Objetos de diseño | 3 c  

•Pautas del diseño universal | 4 c  

•Expresión II | 2 c  

•Historia del diseño | 2 c  

•Metodologías y métodos de investigación | 2 c  

•Programación IxD I | 3 c  

•Lengua extranjera II | 2 c 

•Antropología | 2 c  

•Diseño de interacción I | 2 c  

•Diseño y visualización | 3 c  

•Dimensiones del diseño de interacción | 4 c  

•Expresión III | 2 c  

•Investigación en diseño de interacción I | 2 c  

•Programación IxD II | 3 c  

•Lengua extranjera III | 2 c 

•Epistemología | 2 c  

•Diseño de interacción II | 2 c  

•Diseño de sonido | 2 c  

•Proyecto de interacción I | 4 c  

•Estudios culturales | 2 c  

•Investigación en diseño de interacción II | 2 c  

•Programación IxD III | 3 c  

•Fundamentos de administración | 2 c 

•Lengua extranjera IV | 2 c  

•Teorías del juego | 2 c  

•Proyecto de interacción II | 4 c  

•Tendencias y mercados | 2 c  

•Programación IxD IV | 3 c  

•Gestión I | 2 c  

•Electiva institucional I | 3 c  

•Lengua extranjera V | 2 c

•Realidades | 2 c  

•X Lab I | 4 c  

•Cultura visual | 2 c  

•Gestión II - Gerencia de proyectos | 2 c  

•Electiva complementaria | 3 c  

•Lengua extranjera VI | 2 c  

•Cultura teológica | 2 c

•X Lab II | 4 c  

•Énfasis I | 4 c  

•Filosofía política | 2 c  

•Opción de grado I | 6 c  

•Estudio UCD | Diseño Centrado en el Usuario| 2 c  

•Énfasis II | 5 c  

•Ética | 2 c  

•Opción de grado II | 6 c  


